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初級編
し ょ き ゅ う へ ん

（Ｄ）はらぺこあおむし の作
つ く

り方
が た

 

 

【こんな作品
さくひん

】 

マウスであおむしを動
うご

かします。お

腹
なか

が減
へ

っているけど、食
た

べ過
す

ぎると

お腹
なか

は痛
いた

くなるかな！？ 

【学
まな

ぶこと】 

・プログラムの基本
き ほ ん

として、順次
じゅんじ

処理
し ょ り

・反復
はんぷく

処理
し ょ り

・分岐
ぶ ん き

処理
し ょ り

を学
まな

ぶ 

 

 

【作り方】 

Ｄ－１．Scratchを新
あたら

しいプロジェクトで開
ひら

く 

  

Ｄ－２．右下
みぎした

にある「背景
はいけい

を選
えら

ぶ」をクリック 

 

Ｄ－３．今回
こんかい

は、「模様
も よ う

」カテゴリから「Stripes」をクリック 

   

 

Ｄ－４．スプライト１（ねこ）はゴミ箱
ばこ

ボタンで削除
さくじょ

 

   

 

  

1 
2 ※他

ほか

の背景
はいけい

を

選
えら

んでもＯＫ 
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Ｄ－５．新
あたら

しいスプライトを追加
つ い か

するために、右下
みぎした

の「スプライトを選
えら

ぶ」をクリック 

  

 

Ｄ－６．「すべて」カテゴリから、「Button1」をクリック 

      

Ｄ－７．スプライト一覧
いちらん

に、「Button1」が追加
つ い か

されたことを確認
かくにん

する 

   

Ｄ－８．スプライト「Button1」の空いているスペースに以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

 

 

 

 

 

Ｄ－９．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、マウスカーソルに合
あ

わせてあおむしのように動
うご

くか試
ため

してみよう 

   

1 

2 

50 

・「緑
みどり

の旗
はた

が押
お

されたとき」ブロックは「イベント」カテゴリ 

・「マウスポインタ―へ向
む

ける」「10歩
ほ

動
うご

かす」ブロックは「動
うご

き」カテゴリ 

・「ずっと」「自分
じ ぶ ん

自身
じ し ん

のクローンを作
つく

る」「クローンされたとき」「１秒
びょう

待
ま

つ」「このクローンを

削除
さくじょ

する」ブロックは「制御
せいぎょ

」カテゴリにあるよ 
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Ｄ－１０．新
あたら

しいスプライトを追加
つ い か

するために、右下
みぎした

の「スプライトを選
えら

ぶ」をクリック 

  

 

Ｄ－１１．「食べ物」カテゴリから、「Apple」をクリック 

      

Ｄ－１２．スプライト一覧
いちらん

に、「Apple」が追加
つ い か

されたことを確認
かくにん

する 

   

Ｄ－１３．スプライト「Apple」が選
えら

ばれた状態
じょうたい

で、左上
ひだりうえ

にある「音
おと

」タブをクリック 

  

Ｄ－１４．左下
ひだりした

にある「音
おと

を選
えら

ぶ」をクリック 

   

Ｄ－１５．「効果」カテゴリから「Bite」をクリック 

     

Ｄ－１６．「コード」タブに戻
もど

って、以下
い か

のプログラムを「Apple」に作成
さくせい

 

      

1 2 ※他
ほか

の食
た

べ物
もの

を

選
えら

んでもＯＫ 

1 

あおむし（Button1）に触
ふ

れた

ら、Biteの音
おと

を鳴
な

らして、画面
が め ん

のどこかの場所
ば し ょ

に移動
い ど う

 

1 2 

※  マークでどんな音
おと

か聞
き

けます 
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Ｄ－１７．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートして、食
た

べ物
もの

を食
た

べてみよう 

   

Ｄ－１８．スプライト「Button1」に、以下
い か

のコードを追加
つ い か

して、にじいろあおむしにしてみよう 

   

 

Ｄ－１９．いろいろアレンジしてみよう 

 

 

 

 

 

 

 

この手順
てじゅん

は、以下の Bamb.iT公式
こうしき

ホームページに掲載
けいさい

しています。（無断
む だ ん

複製
ふくせい

禁止
き ん し

） 

トップ → 会員専用ページ → ライブラリー → その他コンテンツ →こもがく 2023作品集 

 

 

・いろんな食
た

べ物を追加
つ い か

してみよう！ （手順
てじゅん

Ｄ－１０～Ｄ－１６参照
さんしょう

） 

・変数
へんすう

を使
つか

って、食
た

べた数
かず

を数
かぞ

えてみよう！！ 

・食
た

べると、だんだんと長
なが

く・大
おお

きくなるようにしてみよう！！！ 


