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初級編
し ょ き ゅ う へ ん

（Ｅ）たまごキャッチ の作
つ く

り方
が た

 

 

【こんな作品
さくひん

】 

マウスを動
うご

かして、上
うえ

から落
お

ちてく

るたまごをキャッチする。何個
な ん こ

キャ

ッチできたか変数
へんすう

を使
つか

ってカウント

します。 

【学
まな

ぶこと】 

・プログラムの基本
き ほ ん

として、順次
じゅんじ

処理
し ょ り

・反復
はんぷく

処理
し ょ り

・分岐
ぶ ん き

処理
し ょ り

を学
まな

ぶ 

・変数
へんすう

を使
つか

って点数
てんすう

を数
かぞ

える 

 

【作り方】 

Ｅ－１．Scratchを新
あたら

しいプロジェクトで開
ひら

く 

  

Ｅ－２．右下
みぎした

にある「背景
はいけい

を選
えら

ぶ」をクリック 

 

Ｅ－３．今回
こんかい

はたまごキャッチということで、「屋外
おくがい

」カテゴリから「Blue Sky」をクリック 

   

Ｅ－４．スプライト１（ねこ）に以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

1 

2 ※他
ほか

の背景
はいけい

を

選
えら

んでもＯＫ 

・「マウスのｘ座標
ざひょう

」ブロックは、「調
しら

べる」

カテゴリにあります。 

・ｙ座標
ざひょう

「-110」は背景
はいけい

の Blue Skyの地面
じ め ん

の

高
たか

さに合わせています 

→走
はし

っているように見
み

せるため 

-110 
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Ｅ－５．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、マウスカーソルに合
あ

わせてねこが動
うご

くか試
ため

してみよう 

   

Ｅ－６．新
あたら

しいスプライトを追加
つ い か

するために、右下
みぎした

の「スプライトを選
えら

ぶ」をクリック 

  

 

Ｅ－６．「すべて」カテゴリのままで、「Bowl」をクリック 

      

Ｅ－７．スプライト一覧
いちらん

に、「Bowl」が追加
つ い か

されたことを確認
かくにん

 

   

Ｅ－８．スプライト「Bowl」も同
おな

じような以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

Ｅ－９．新
あたら

しいスプライトを追加
つ い か

するために、右下
みぎした

の「スプライトを選
えら

ぶ」をクリック 

  

 

 

 

1 2 

・緑
みどり

の旗
はた

を押して、ねこの頭
あたま

の上
うえ

にのったら成功
せいこう

！ -50 
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Ｅ－１０．「食べ物」カテゴリをえらんで、「Egg」をクリック 

      

Ｅ－１１．スプライト一覧
いちらん

に、「Egg」が追加
つ い か

されたことを確認
かくにん

する 

   

Ｅ－１２．スプライト「Egg」に以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

Ｅ－１３．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、たまごが上
うえ

のどこかから落
お

ちてくるか試
ため

してみよう 

   

Ｅ－１４．さらに、スプライト「Egg」に以下
い か

のコードを追加
つ い か

して、たまごをキャッチできるようにしよう 

   
 

 

1 2 

←画面
が め ん

の上
うえ

（ｙ座標
ざひょう

180）のどこか（ｘ座標
ざひょう

が-200～200）

に移動
い ど う

 

←画面
が め ん

の下（ｙ座標
ざひょう

-180）にくるまで、

下
した

に移動
い ど う

（ｙ座標
ざひょう

を-5ずつ）を繰
く

り返
かえ

す 

まだ、たまごをキャッチすることはできません。

（プログラミングで作
つく

っていないので） 

「Bowlに触
ふ

れた」ブロックは「調
しら

べる」カテゴリ、「popの音
おと

を鳴
な

らす」ブロ

ックは「音
おと

」カテゴリ、「隠
かく

す」ブロックは「見
み

た目
め

」カテゴリにあるよ 

→たまごが「Bowl」触
ふ

れたなら、「pop」の音
おと

を鳴
な

らして、見
み

えないように隠
かく

す 

※空いているスペースに作る 



 4 / 4 

©2023 Bamb.iT  

Ｅ－１５．変数
へんすう

カテゴリを選
えら

んで、「変数
へんすう

」の左
ひだり

にチェック 

       

Ｅ－１６．ステージに変数
へんすう

が表示
ひょうじ

されたことを確認
かくにん

 

   

Ｅ－１７．キャッチしたたまごを数
かぞ

えるため、スプライト「Egg」に以下
い か

の赤
あか

い枠
わく

だけコードを追加
つ い か

 

   

 

Ｅ－１８．いろいろアレンジしてみよう 

 

 

 

 

 

 

 

この手順
てじゅん

は、以下の Bamb.iT公式
こうしき

ホームページに掲載
けいさい

しています。（無断
む だ ん

複製
ふくせい

禁止
き ん し

） 

トップ → 会員専用ページ → ライブラリー → その他コンテンツ →こもがく 2023作品集 

 

 

・たまごの落
お

ちるスピードを変
か

えてみよう！ （手順
てじゅん

Ｅ－１２の、「y座標
ざひょう

を-10ずつ変
か

える」にする） 

・地面
じ め ん

に落
お

ちたら、たまごが割
わ

れるようにしてみよう！！ 

→最初
さいしょ

は、「０」からスタート 

→たまごをキャッチするたびに、変数
へんすう

を「１」ずつ増
ふ

やす 


