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中級編
ちゅうきゅうへん

（Ｋ）無重力
む じ ゅ う り ょ く

シューティング の作
つ く

り方
か た

 

 

【こんな作品
さくひん

】 

マウスでロケットを動
うご

かして、おそってくる

敵
てき

を打
う

ち落
お

とします。宇宙
うちゅう

の無重力
むじゅうりょく

状態
じょうたい

な

ので、ロケットは思
おも

うように動
うご

かないか

も！？ 

【学
まな

ぶこと】 

・プログラムの基本
き ほ ん

として、順次
じゅんじ

処理
し ょ り

・反復
はんぷく

処理
し ょ り

・分岐
ぶ ん き

処理
し ょ り

を学
まな

ぶ 

・ 

 

【作り方】 

Ｋ－１．Scratchを新
あたら

しいプロジェクトで開
ひら

く 

  

Ｋ－２．背景
はいけい

は宇宙なので「Nebula」に、スプライト１（ねこ）は削除
さくじょ

し、スプライト「Rocketship」を追加
つ い か

 

                     

Ｋ－３．スプライト「Rocketship」に以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

    
  

無重力
むじゅうりょく

のような動
うご

き

になるプログラム 

これ以外
い が い

の

背景
はいけい

でも OK 

→大
おお

きさは少
すこ

し小
ちい

さくする 

ロケットが飛
と

んでいる

ように見
み

せるため 
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Ｋ－４．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、ロケットの動
うご

きを確認
かくにん

 

   

Ｋ－５．打
う

つ弾
たま

としてスプライト「Ball」を追加
つ い か

し、Ballに以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

     

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

弾
たま

はクローンで作
つく

るため

本物
ほんもの

は隠
かく

しておき、大
おお

きさ

も小
ちい

さく 

マウスボタンを押
お

したら、

弾
たま

が出
で

るようにする 

弾
たま

はロケットの先端
せんたん

（20歩
ほ

）

から飛
と

んで行
い

くようにする 

音
おと

「Pew」は音
おと

タブから事前
じ ぜ ん

に追加
つ い か

しておく 

弾
たま

は画面
が め ん

の端
はし

まで

飛
と

んで行
い

ったら、ク

ローンを削除
さくじょ

する 

0.1 

もんだい① 

【問題
もんだい

】 

もんだい①②は、マウスボタンを押
お

したときに弾
たま

を打
う

つようにするためのブロックが入
はい

ります。どんなブ

ロックが入
はい

るでしょうか？ 

（ヒント：もんだい①には「調
しら

べる」カテゴリのブロックが入
はい

るよ。もんだい②は、「弾
たま

はクローンで作
つく

る」

答
こた

えは、最後
さ い ご

のページのどこかにあるよ） 

 

もんだい② 
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Ｋ－６．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、弾
たま

が飛
と

んで行
い

くことを確認
かくにん

 

   

Ｋ－７．敵
てき

としてスプライト「Ghost」を追加
つ い か

し、Ghostに以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

   

Ｋ－８．さらに敵
てき

が弾
たま

に当たったときとして、Ghostに以下
い か

のコードを追加
つ い か

 

   

30 

1 秒
びょう

間隔
かんかく

でずっと

敵
てき

が出
で

てくる 

敵
てき

は画面
が め ん

の端
はし

のどこかから

出
で

てくるようにする 

敵
てき

はロケットに向
む

かって

近
ちか

づいてくる 

これ以外
い が い

のスプライトでも OK 

敵
てき

は弾
たま

（Ball）に当
あ

たると、声
こえ

をだして、だんだん消
き

えていき（幽霊
ゆうれい

効果
こ う か

）、最後
さ い ご

にクローンを削除
さくじょ

する 

音
おと

「Scream2」は事前
じ ぜ ん

に追加
つ い か

しておく 
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Ｋ－９．緑
みどり

の旗
はた

   を押
お

してスタートし、動作
ど う さ

を確認
かくにん

 

   

Ｋ－１０．ロケットが敵
てき

に当
あ

たったときとして、Rocketshipに赤
あか

い枠
わく

のコードを追加
つ い か

 

   

 

 

 

 

Ｋ－１１．いろいろアレンジしてみよう 

 

 

 

 

 

 

 

この手順
てじゅん

は、以下の Bamb.iT公式
こうしき

ホームページに掲載
けいさい

しています。（無断
む だ ん

複製
ふくせい

禁止
き ん し

） 

トップ → 会員専用ページ → ライブラリー → その他コンテンツ →こもがく 2023作品集 

 

・弾
たま

の打
う

つ間隔
かんかく

やスピード、敵
てき

が出てくる間隔
かんかく

を変
か

えてみよう！ （手順
てじゅん

Ｋ－５，Ｋ－７参照
さんしょう

） 

・変数
へんすう

をつかって、敵
てき

を倒
たお

したら点数
てんすう

が入
はい

るようにしてみよう！！ 

・ロケットが敵
てき

に当
あ

たったら、ゲームオーバーになるようにしてみよう！！！ 

・敵
てき

は画面
が め ん

の端
はし

から出
で

てくる 

・敵
てき

に弾
たま

に当
あ

たると消
き

える 

←ここに入
い

れる 

 

ロケットが、敵
てき

（Ghost）に

触
ふ

れた時、色
いろ

を変
か

えながら

動
うご

く（5歩
ほ

×5回
かい

） 

←変
か

えた色
いろ

を元
もと

に戻
もど

す 

Ｋ－５の答
こた

えは、①「マウスが押
お

された」②「自分
じぶん

自身
じしん

のクローンを作
つく

る」 


